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Ogrod Saski
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© PODROZ W CZASIE
Witaj w Ogrodzie Saskim, pierwszym publicznym
parku w Polsce, dostepnym dla mieszkahcéw juz od . -
prawie 300 lat. Zapraszamy Cie w podréz w czasie.
Odszukaj zegar stoneczny i dotknij palcem czubka % —— = it
wskazdéwki. Zamknij oczy i wyobraz sobie park sprzed i
ponad wieku. Spacerowicze w eleganckich strojach @
przechadzajq si¢ po alejkach, popijajgc wode = -
mineralng, dzieci bawiq sig, toczqc patykiem obrecze J -
(jak hula-hoop), a godzing wybija zegar na kiosku e B -l\ =B )
meteorologicznym (mozesz sprawdzié, jak wygladat,
na starych zdjeciach w internecie). Na zakoAczenie = e —
dnia straznik dzwoni grzechotkg, by oznajmic ' l I
!

zamknigcie bram. Gdy otworzysz oczy, rozejrzyj sie
wokoét. Co zaskoczytoby w dzisiejszym parku ludzi
z tamtych czaséw?

Wpisz nazwe rzezby
W ramce ponizej.
B N

€©) STRAZNICYHISTORII

W czasie spaceru po Ogrodzie Saskim podejdz do
Grobu Nieznanego Zotnierza. Spéjrz na jego arkady
(czyli podpory zakofczone tukami). Na ich szczycie
wida¢ odtworzone fragmenty o§miu kolumn. Dawniej @ Wymys! i wpisz

byto ich 24 i igczyty dwa skrzydta wielkiego Patacu pymklwesteik torow:
Saskiego, zburzonego w czasie Il wojny Swiatowej.
Wartujg tu zotnierze, a w wielkim zniczu pali sie ogien
na cze§¢ wszystkich naszych polegtych w czasie wojen
zotnierzy. Nawet tych, ktérych imion nikt juz nie
pamieta. Wartownicy muszq sta¢ na bacznosé

w petnym mundurze do czasu zmiany warty.

To trudne zadanie. Sprébuj przez minute sta¢

na bacznos¢ bez poruszania sige i méwienia.
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Narysuj droge opowiesci mamy
z jednej tuby do drugiej, nie
odrywajqgc kredki od NIEMAPY.

€ wobpyszum

Fontanna w Ogrodzie Saskim pamieta bardzo dawne
czasy — ma prawie 170 lat. Dzi$ jest sterowana
komputerowo, a nocq podswietlana. Stoi doktadnie
na Osi Saskiej, czyli linii widokowej, ktérqg wyznaczyli
budowniczy dawnej Warszawy. Szkodaq, ze nie moze
opowiedzie¢, co tu przez te wszystkie lata widziata -
oczy do obserwacji ma wiasciwie z kazdej strony. e T,
Rzezbione glowy postaci zwanych meduzami, z ktérych @ E:z';gx‘:::ilzlﬂsbﬁh ................
tryska woda, sg rozmieszczone rownomiernie dookota.

Sprébuj je policzyé! Dla utatwienia zacznij od gtowy
na wysokosci jednego z czterech posggéw delfinéw.
Liczbe wpisz w ramce nad ilustracjq fontanny.

@ rTAKOW SPIEW

Ptaki to stali mieszkancy Ogrodu Saskiego. Przyglgdaj
im sie uwaznie. Wréble lubiq przysiada¢ na gtowach
tutejszych rzezb — wyglgdajg wtedy, jakby byty ich
czesciq. Kosy zaktadajg wiosng rodziny w budkach
legowych rozwieszonych na drzewach, a kaczki
krzyzéwki spokojnie ptywajq po stawie. Skrzydlatych =
gosci czesto mozna podpatrze¢ przy poidetku.

Wpisz, ile gtow
meduz jest na
fontannie.

Jak je prawidtowo dokarmia¢, podpowiadajqg tablice G ‘%’r
w parku. Gdy przyjdziesz odwiedzi¢ ogréd zimg, nie P
zapomnij kaszy, ziaren zbéz czy ptatkéw owsianych. \ g Narysuj, w jaki spos6b pada cief
/ \ i3 e na tarcze zegaruwmomencie,
: L " gdy go odwiedzisz.

© POzNAJMYSIE

Wzdtuz Osi Saskiej, wokét fontanny, stoi 21 rzezb muz, ’ T
cno6t i por roku. Przywitaj sie z kazdq, opowiedz im

o sobie i sprawdz, jak sie nazywajq. Historii zdradz date
swoich urodzin i najwazniejsze momenty z zycia. Zimie
powiedz, w co lubisz sie bawi¢, gdy spadnie $nieg,

a Muzyce zaspiewadj ulubiong piosenke. W poblizu jest
taweczka ustawiona tu z okazji 200. urodzin Fryderyka
Chopina. Co Ty na to, zeby postuchaé jego Poloneza T
As-dur? A teraz zadanie dla detektywa: znajdz rzezbe, bukiet kwiatow.
ktéra jest narysowana na NIEMAPIE, i sprawdz na

postumencie, jak sie nazywa.
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Plac zabaw to to, co tygryski lubig najbardziej! Na tym
w Ogrodzie Saskim znajdziesz miedzy innymi krecqcqg
sie beczke, na ktérej mozna biega¢ w miejscu. Dawniej
place zabaw wyglgdaty troche inaczej - to wiasnie

w Ogrodzie Saskim otwarto jeden z pierwszych

w Warszawie. Nazywat sie¢ Ogrodem Raua, od nazwiska
jego fundatora. Dzieci bawity sie tu w chodzenie na
szczudtach, gry z pitkg, gre w niedzwiedzia czy

serso — wyjasnienia znajdziesz na drugiej stronie
NIEMAPY. Byty tu drabinki, piaskownice czy hustawki,

a p6zniej nawet ptywalnia dla dzieci. Sprébuj sobie
wyobrazi¢, co w dziecifistwie robili Twoi dziadkowie

i babcie. Skorzystaj z instalacji dzwigkowej na placu
zabaw i porozmawiaj z mamgq lub tatg przez tubki

o tym, w co lubili sie bawié¢, kiedy byli mali. Jesli nie
dosiegasz tuby, wymyslicie wspélnie plan, jak
rozwigza€ ten problem.

€@ TEATRALNY PIKNIK

Najpierw byta Operalnia, pézniej drewniany Teatr Letni.
To w Ogrodzie Saskim narodzit si¢ Teatr Narodowy.
Dzi$ tych budynkéw juz nie ma — w miejscu Operalni
znajdziesz pamigtkowy kamien, a zdjecia lub rysunki
Teatru Letniego mozesz obejrze¢ w internecie.
Zorganizujcie uroczysty teatralny piknik rodzinny,

na ktérym przygotujecie przedstawienie: aktorami,
oprocz Ciebie z rodzehstwem, mogq by¢é Wasze
ulubione zabawki. Przygotuj wczesniej wystep i narysuj
bilety dla rodzicéw. Ubierzcie sig elegancko (w62
kapelusz, jesli masz) — dawno temu byt to warunek
konieczny, by wejs¢ do Ogrodu Saskiego. Poczuj sie
jak dawni bywalcy ogrodu korzystajgcy z pijalni wéd
mineralnych i owocarni, czyli kiosku z owocami.

Dobrej zabawy i smacznego!

@ SWIATKRASNOLUDKOW

Maria Konopnicka w Ogrodzie Saskim przysiadta

w cieniu drzew i krzewdw. Ciekawe, czy jg znajdziesz.
Ta stynna poetka pisata wiersze takze dla dzieci.

Znasz jakis? Na przyktad ten o Stefku Burczymusze?

To ona jest tez autorkq ksigzki ,,O krasnoludkach

i sierotce Marysi”, w ktorej opisuje przygody skrzatéw:
Koszatka Opatka, Podziomka czy kréla Blystka. W tej
historii krasnoludki jesien i zime spedzajg pod ziemig,
a wiosngq i latem wychodzq, zeby pomagac¢ ludziom.

A Ty komu dzi§ pomozesz? Wez krede i narysuj
krasnoludki na alejkach w catym Ogrodzie Saskim
(ale nie rysuj po fawkach czy rzezbach), a jesieniq zréb
je ze znalezionych tu kasztanéw i przynie$ pod pomnik
Marii Konopnickiej.

©) GRAJW ZIELONE

Jak park, to i drzewa - im tez warto sig przyglgdag.
Na niektérych zauwaz ciekawe zgrubienia wokét
pnia, nieco ponad ziemiq — oznaczajg one, ze
ogrodnicy kiedy$ szczepili w nich dekoracyjne
odmiany. Fantazyjne ksztatty gatezi czasem
opowiadajg niesamowite historie. Gdy przypatrzysz
sie jednej z lip miedzy gtéwng alejg a Wodozbiorem,
mozesz zauwazy¢, ze roSnie w dziwny sposbéb. Drzewo
to, uszkodzone w czasie wojny, przetrwato jako jedno
z niewielu w ogrodzie, jednak niedtugo pézniej
ostabionq lipe ztamat wiatr i stracita catg korone.
Lipa przetrwata i te katastrofe. Wypuscita nowe
konary pionowo w gére. Znowu otaczajq jg drzewaq,
cho¢ znacznie mtodsze. Ale niedaleko jest jeszcze
sze§¢ pomnikéw przyrody pamigtajgcych
przedwojenne czasy: to cztery mitorzeby,
kasztanowiec i topola. Poznasz je po zielonych
tabliczkach z orzetkiem.

() woDOZBIOR

Wdrap sie na najwyzszqg gorke w Ogrodzie Saskim

i obejrzyj go z tej wysokosci. Stoi tu piekny Wodozbiér,
czyli wieza cisnief, z ktérej dawniej pompowano

wode nie tylko do pobliskiej fontanny, ale i innych
czesci Warszawy. Wiesz, ze budynek ten ma swego
blizniaka w okolicy Rzymu? Zbudowano go na wzor
starozytnej §wiqtyni w Tivoli. Na stawie obok
Wodozbioru dawniej ptywaty tabedzie, a zimq zmieniat
sie on w lodowisko. Teraz mozesz pobiec wokot
budynku i sprawdzi€, jak szybko biegasz — zmierz czas!



QRIEREEAD) Orientujsie! Ilustrowany Stownik

Przesledz plan i znajdz punkty opisane po drugiej v PLAC PIitSUDSKIEGO DawnyCh ZabaW
tronie NIEMAPY. Zaznacz swoje ulubione zakqtki N
ok ) ) g e c.>1'e blons c.x 4 i Q,O W co bawity sie kiedy$ dzieci w Ogrodzie Saskim? Dopasuj
w Ogrodzie Saskim, w tym miejsce na rodzinny piknik V . ) . . . )
(8' obrazki do tekstow, wpisujgc odpowiednie cyfry w puste kotka.
teatralny. D
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2 FONTANNA JEST PAS ZIELENI POMIEDZY JEZDNIAMI
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Dzi$ Dawniej i © s:rso
) Gra dla 2-4 oséb, polegajgca na rzucaniu
1 GROBNIEZNANEGO KIOSK niewielkiego wiklinowego kétka i chwytaniu go na kijek.
ZOLNIERZA METEOROLOGICZNY 2
PALMIARNIA - DZIS W TYM MIEJSCU 3 ]/ ° KROKIET
——t
4

ULICY MARSZAtKOWSKIEJ Gra sportowa polegajqgca na jak najszybszym

) g 5 przetoczeniu kuli krokietowej za pomocg

3 ZEGAR e 6 drewnianego miotka z jednej linii kohcowej

StONECZNY lTJ::mISTNNAAR‘é%%\(;%VgSTANIE D boiska na drugq i z powrotem przez kilka bramek

— (moze znasz jq z ksiqzki lub filmu ,Alicja w Krainie

4 AWECZKA TEATR 8 l Czaréw”).

FRYDERYKA CHOPINA LETNI

© szczupra

KOLEKCJA = i} ) . "

5 RZEZB i Kij z podporkq na stope, uzywany do stawiania
krokéw wysoko nad ziemiq.
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8 DZIELNALIPA ° GRA W KULKI
Réznokolorowymi matymi kulkami ze szkta, ceramiki
@ i metalu mozna bawi¢ sie na milion sposoboéw,

° TOCZENIE OBRECZY

Zabawa dziecigca polegajgca na toczeniu
obreczy za pomocg patyka tak, by jak najdiuzej
sie nie przewrécita.
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9 WwWODOzBIOR

10 POMNIK MARII Q

KONOPNICKIEJ

WOKA wigksze, metalowe, stuzq do gry w bule.
ULicA MARSZALKO

° GRA W NIEDZWIEDZIA

Moze pamietasz zabawe ,Stary niedzwiedz mocno §pi”
z przedszkola lub zlobka? Jesli nie, pobaw sig

A
Ulica MARSZALKO\NS\( w detektywa i przepytaj piecioro dorostych o jej zasady.
Na pewno uda Ci si¢ rozwigza¢ zagadke!
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\ Dzungla wszklanym domu
NIEMAPA
» ° Kiedys w Ogrodzie Saskim stata przepigkna Palmiarnia, zwana
Ogl‘Od SaSkl i wczesniej Oranzeriq czy Cieplarniq. Oprécz palm rosty tu egzotyczne
owoce: anandsy, pomadrancze czy banany. Wez kredki, mazaki lub
\ farby i wypetnij budynek bujnymi roslinami, barwnymi kwiatami oraz
§ ) I\ 27 [T pysznymi owocami.

Zapraszamy na wycieczke po
Ogrodzie Saskim. NIEMAPA jak
wehikut czasu zabierze Cie na
dwa réwnolegte spacery - po
ogrodowych alejkach i historii
Warszawy. Odkryjesz szczegbty
z codzienno$§ci dawnych
mieszkancéw stolicy
i zapomniane, nieistniejgce juz
budynki: drewniany Teatr Letni,
Kiosk Meteorologiczny czy
Oranzerie. Dzisiejszy Ogrod ==
Saski pomozemy Ci zbadaé
z uwaznoscig na drobiazgi
i dzieciecq ciekawosciq.
Poprzez zabawe, zadania czy
doswiadczenia poznasz ==
tajemnice drzew i przyjrzysz sie
detalom architektury.
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NIEMAPA to seria nietypowych przewodnikéw. Za pomocq zabawnych ilustracji
i gotowych propozycji wycieczek przedstawiamy ciekawe miejsca, przyrode
i kulture. Serie tworzqg Mamy Projekt, a ilustracje wykonat Tomasz Kaczkowski.

Dofinansowano ze Srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego ,Odbudowa Patacu
Saskiego, Patacu Brihla oraz kamienic przy ulicy Krélewskiej — prace przygotowawcze”.
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