maAmyProjgkt

NIEMAPA miasto dobrych rozwigzan

— warsztaty dla dzieci w instytucjach
muzeow, bibliotek, swietlic, domoéw kultury —

Tematyka: warsztaty dla dzieci o przyjaznej, dostepnej, estetycznej i proekologicznej
przestrzeni miasta, nowoczesnych rozwigzaniach architektonicznych, urbanistycznych,
ekologicznych i spotecznych w przestrzeniach publicznych

Cel: rozbudzenie uwaznosci na architekture, wrazliwosci na rozne potrzeby réznych
0s6b w przestrzeniach publicznych, edukacja o istniejacych dobrych praktykach

Odbiorcy: dzieci w wieku 6-10 lat, z klas I-Ill, ewentualnie starsze przedszkolaki

Czas trwania: 70-90 min w zaleznosci od wybranej opcji

Do przygotowania przed warsztatami:

e egzemplarze wydawnictwa “NIEMAPA miasto dobrych rozwigzan” dla kazdego
uczestnika

e materiaty plastyczne (w zaleznosci od mozliwosci i wizji organizatora, a takze od
potrzeb grupy mozna witgczy¢ rozne techniki plastyczne):

kredki, mazaki

papier kolorowy, nozyczki, klej, tasma klejaca, tasma dwustronna
plastelina, bibuta, skrawki filcu i tkanin, nici, wetna, wstazKki

niewielkie pudetka po zapatkach, lekach, herbacie, rolki itp

opcjonalnie nietypowe materiaty do zaje¢ plastycznych: filcowe kulki,
wtochate druciki, kolorowe patyczki, koraliki, papierowe stomki

kartki A4 lub A3 (np. Szare, brgzowe lub zielone) na podstawe podworka
dla scenariusza 1

kartki B1 (w zaleznosci od liczebnosci grupy od 1 do 4 sztuk) na
podstawe miasta przysztosci dla scenariusza 2.

Uwaga: ze wzgledéw ekonomicznych a gtéwnie ekologicznych do warsztatéw warto
wykorzystac¢ dostepne juz w placowce materiaty, Scinki, zuzyte papiery i skrawki tkanin
z innych zajec¢, nieaktualne drukowane materiaty promocyjne itp.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Scenariusz “Dobre podworko”

Czas trwania: 70 min

A. Rozmowa - 15 min
Prowadzacaly zajecia rozdaje wszystkim uczestnikom NIEMAPY. Po roztozeniu
wydawnictwa na pierwszej stronie znajduje sie mozaika 17 ilustracji z opisami w
kolumnach po bokach. Na drugiej 3 moduty edukacyjne z zadaniami typu
potgcz/dorysuj. Prowadzgca/y wyjasnia, ze to przewodnik po najlepszych przyktadach
réznych pomystowych rozwigzan w miastach z catej Polski. Jak myslicie jakie moga
by¢ te dobre pomysty? Jakie Wy macie pomysty na ulepszenie swojego miasta?
Czego Wam w nim brakuje? Prowadzgca/y zwraca uwage, ze w prawym dolnym rogu
na pierwszej stronie NIEMAPY znajduje sie miejsce na narysowanie ulubionego miejsca
w miescie i proponuje by w trakcie rozmowy dzieci wypetnity je na rozgrzewke.

B. Dziatanie - 40 min
Obracamy NIEMAPE na drugg strone. Znajduje sie tu zadanie zatytutowane “Dobre
podwérko”. Prowadzgca/y odczytuje je na gtos. Proponuje dzieciom, by kazdy
zaprojektowat podworko dla bohateréw zadania oraz siebie i swojej rodziny. Kazdy
dostaje kartke A4 lub A3, ktdra wyznacza granice podworka. Szkic moga zrobi¢ na
NIEMAPIE. Na kartce wykonuja makiete 3d z wykorzystaniem wszystkich dostepnych
materiatéw. Dzieci moga dobierac sie w pary lub grupy albo pracowac indywidualnie.
Prowadzaca/y przypomina aby nie poming¢ potrzeb zadnego z bohaterow podworka w
NIEMAPIE. Sugeruje tez, ze dobrych pomystéw mozna tez szuka¢ w NIEMAPIE -
zwilaszcza w punktach 2, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11.

C. Podsumowanie i porzadki - 15 min
Uczestnicy kolejno opowiadajg o stworzonych przez siebie podwdrkach. Wyjasniaja:
co powstato z mysla o kim? jaka jest ich ulubiona czes¢ podwoérka? Prowadzaca/y
sugeruje, zeby dzieci zastanowity sie czy ktérys z pomystow jest mozliwy do
wprowadzenia na ich witasnym podworku? aby porozmawiaty o tym ze swoimi
rodzicami, sgsiadami, zeby sprawdzili wspodlnie czy w ich miescie istnieje budzet
obywatelski, ktéry tego typu dziatanie mogtby sfinansowac. Prowadzgca/y pyta takze o
wrazenia z zajeC: co Cie zaskoczyto, czego nowego sie dowiedziatas/es, jaka
jedna rzecz zapamietatas/es z zajec? Na pozegnanie przypomina, ze NIEMAPY
mozna zabra¢ do domu - sg w nich historie z réznych miast i r6zne zadania do
wykonania.
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2. Scenariusz “Miasto przyszitosci”

Czas trwania: 90 min

A. Rozmowa - 20 min
Prowadzgca/y zajecia rozdaje wszystkim uczestnikom NIEMAPY. Po roztozeniu
wydawnictwa na pierwszej stronie znajduje sie mozaika 17 ilustracji z opisami w
kolumnach po bokach. Na drugiej 3 moduty edukacyjne z zadaniami typu
potgcz/dorysuj. Prowadzgca/y wyjasnia, ze to przewodnik po najlepszych przyktadach
réznych pomystowych rozwigzan w miastach z catej Polski. Jak myslicie jakie moga
by¢ te dobre pomysty? Jakie Wy macie pomysty na ulepszenie swojego miasta?
WyobraZcie sobie jak powinny wygladaé miasta przysztosci aby zyto sie w nich
lepiej? Prowadzgca/y moze w tym miejscu zachecac do szukania inspiracji na
pierwszej stronie NIEMAPY ale tez do fantazjowania i tworzenia pomystow nierealnych
do realizacji na ten moment. Niech kazdy uczestnik wymysli jedno catkowicie nowe,
nie istniejace jeszcze rozwigzanie i wyjasni: na jaki wspoétczesny problem
odpowiada?

B. Dziatanie - 50 min
Prowadzgca/y kieruje dzieci do przygotowanego wczesniej miejsca pracy, gdzie
znajduja sie wszystkie materiaty plastyczne do wykonania makiety oraz utozone na
srodku arkusze B1 ktore wyznaczajg granice miasta. W przypadku grupy do 5
uczestnikdw wystarczy 1 arkusz. W przypadku wiekszych grup nalezy potaczy¢ ich
odpowiednio wiecej. Wsrod materiatéw plastycznych powinny znalez¢ sie réznego
rodzaju zuzyte opakowania - pudetka o zblizonej wielkosci.

Rada 1: Ograniczenie kolorystyki udostepnionych dzieciom materiatdw na przyktad do
zieleni, btekitu i neutralnych koloréw jak szarosci, biele, beze wptynie na spojnosé
makiety co podniesie jej estetyke. Mozna takze ograniczy¢ kolorystyke wytacznie do
bieli aby potozy¢ akcent na skale i kompozycje rozwigzan. Warto wtedy poinformowac
uczestnikow dlaczego nie wtgczamy kolorow.

Rada 2: W praktyce dzieci z grupy docelowej 6-8 realizujg zwykle swoje indywidualne
wizje i pomysty, jeden obok drugiego. Rolg prowadzacej lub prowadzacego moze byc¢
zachecanie uczestnikdw do tworzenia potgczen miedzy tworzonymi elementami
makiety - np droég czy drozek rowerowych, mostow, zielonych rozwigzan, przestrzeni
publicznych np. skwerdw i parkéw, placéw. Moze tez zachecaé uczestnikow
zmagajgcych sie z blokadg twoérczg do szukania inspiracji w NIEMAPIE.
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Rada 3: W starszych grupach dzieci (9+) mozemy przydzieli¢ uczestnikom role. W tym
wypadku warto najpierw wykonac¢ zadanie z modutu “Praca w miescie” na drugiej
stronie NIEMAPY i omdéwi¢ zawody zwigzane z projektowaniem miasta.

W pierwszym etapie cala grupa przyjmuje role urbanistéw” - zaczynaja prace
wyznaczajac strefy: mieszkalng, rekreacyjng, natury, komunikacyjng. Po tym etapie
grupe dzielimy nastepujaco:
- Architekci - tworzg budynki
- Architekci krajobrazu - tworzg parki, zielence, skwery, place zabaw
- Plastycy miejscy - tworzg spdjng dla catego miasta matg architekture (fawki,
kwietniki, kosze, latarnie) oraz ewentualnie szyldy sklepowe, elementy
komunikacji wizualnej: nazwy ulic, drogowskazy

* Na etapie podejmowania wspolnie przez grupe decyzji urbanistycznych
prowadzgca/y moze udzieli¢ grupie nastepujacych wskazéwek:

- Warto zaczg¢ od decyzji gdzie bedzie "serce miasta" - centrum z
rynkiem/placem bedgcym miejscem spotkan wszystkich mieszkancow

= budynki publiczne, starsze bedg sie pojawiac blizej centrum, a te zwyklejsze
jak osiedla mieszkalne dalej

-> niektére budynki i miejsca dobrze funkcjonujg obok siebie np. duze osiedle
mieszkaniowe obok szkoty, sklepu, parku czy placu zabaw, ale inne tam nie
pasuja: np. fabryki czy duze drogi lepiej oddzieli¢ od budynkéw parkiem albo
ogrodkami dziatkowymi - taki zielony odstep bedzie chronit mieszkancéw
przed hatasem, ruchem, zanieczyszczenia powietrza itp

C. Podsumowanie i porzadki - 20 min
Uczestnicy kolejno opowiadajg o stworzonych przez siebie elementach makiety.
Wyjasniania co stworzyly i na jakie wspoétczesne problemy odpowiada ich
przysztosciowe rozwigzanie? Prowadzaca/y pyta takze o wrazenia z zaje¢: co Cie
zaskoczyto, czego nowego sie dowiedziatas/es, jaka jedng rzecz zapamietatas/es
z zajec? Na pozegnanie prowadzgca/y przypomina, ze NIEMAPY mozna zabra¢ do
domu - sg w nich historie z réznych miast i rozne zadania do wykonania. Zacheca do
sprawdzenia czy zrealizowane przez dzieci na warsztacie pomysty maja swoje
odpowiedniki lub zblizone rozwigzania w “NIEMAPIE miasto dobrych rozwigzan”?



